Kungsholmskille

Inledning

Kungsholmskille &r ett krypspel med sticktagning och spelas med en killelek. Det géller
att visa upp det ldgsta kortet néar alla kort utom ett har spelats till stick. Har aterges de
regler som anvinds av Kungsholmens Kungliga Kille Klubb, en kamratforening med
anknytning till det numera nedlagda kustartilleriregementet 1 Karlskrona, KA 2

Kortleken

Kungsholmskille spelas med en vanlig killelek, som bestar av fyrtiotva kort. Kortleken
ar uppbyggd av tjugoen par, det vill sdga fér varje kort i1 leken finns det en dubblett med
exakt samma valor.

Korten 1 leken har en fast inbérdes rangordning som &r, fran ldagst till hogst: blaren,
blompottan, kransen, 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, vardshus, kavall, svin, husar, gok
och kille. Svinet kallas ibland ocksa for husu, goken for kuku och killen for harlekin.
Nummerkorten brukar kalla for liljor och dr markta med lika manga franska liljor som
valoren anger.

Bordsplacering

Hogst sex spelare kan delta. Man lottar om sittordningen. I Kungsholmens Kungliga
Kille Klubb anvinds fargade nummerlappar, men forslagsvis kan man anvéinda de sex
lagsta liljorna 1 killeleken som lotter. Den spelare som drar ettan véljer plats forst, sedan
tvaan, och sa vidare till sexan som véljer sist. Ettan ar givare 1 forsta given.

Insats

Man spelar normalt om en liten insats. Fore forsta given, sitter varje spelare en insats
pa tva kronor i potten. Insatsernas storlek kan naturligtvis anpassas till deltagarnas
preferenser och planboécker.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren blandar korten och delar sedan ut fem

kort var med bérjan hos forhand (spelaren till vanster om givaren). Korten delas ut ett
och ett.

Spelarna anger om de vill spela, forsta gangen

Nar spelarna har tagit upp korten, skall de 1 tur och ordning ange om de vill spela. For-
hand bérjar agera, och turen fortsiatter medsols. Spelaren pa tur maste antingen saga
“bud” eller knacka.



”"Bud” innebir att spelaren fortsatt 4&r med, men att hen helst vill ha ny giv och nya kort.
Om alla spelarna sager "bud”, har det blivit en budrunda. Det innebir att given inte
fullfoljs, utan den avbryts och man borjar pa en ny giv. Turen att ge gar vidare medsols.
Insatsen i den nya given ar bara en krona per spelare, men i 6évrigt fortsdtter man som i
en vanlig giv. De nya insatserna som tillkommer efter en budrunda laggs alltid till den
befintliga potten.

Sa fort nagon spelare knackar, blir det spel och man gar vidare med den pagaende given.

Lagga sig

Om nagon spelare har knackat, far 6vriga spelare chansen att ldgga sig innan spelet gar
vidare. Det ar sista chansen for spelare med daliga kort att kliva av. Spelaren till vianster
om den som knackade star forst pa tur att agera, och turen gar sedan vidare medsols
fram till spelaren till héger om den som begirde spel. Om spelaren pa tur vill lagga sig,
kastar hen in korten.

Det finns en oskriven hederskodex att forhand inte skall lagga sig, eftersom hen har
stora mojligheter att stora spelet for den som vill spela. Om férhand dnda ldgger sig, tas
rollen som férhand i fortsattningen 6ver av ndrmaste kvarvarande spelare i riktning at
vanster.

Byte av korten

Nar alla spelare som vill lagga sig har kastat in korten, far 6vriga spelare som ar kvar i
spelet chansen att byta upp till tva kort. Férhand agerar forst, och turen fortsitter
medsols tills alla har fatt chansen att byta en gadng. Om spelaren péa tur vill byta, ldgger
hen bort ett eller tva kort fran handen och far lika méanga nya kort fran talongen av
givaren. Spelaren pa tur kan ocksa vilja att st néjd.

Spelarna anger om de vill spela, andra gangen

Nar alla kvarvarande spelare har fatt chansen att byta, maste de pa nytt ange om de vill
spela. Férhand borjar tala, och turen fortsdtter medsols. En spelare som star pa tur har
ater alternativen att siga "bud” eller knacka.

Om alla séger "bud”, har det blivit en budrunda. Given avbryts, och man bérjar pa en ny
giv. Om minst en spelare lade sig fére bytet, maste alla spelare som lagt sig betala en
insats pa en krona var medan 6vriga spelare spelar gratis. Om alla spelare fortfarande
ar kvar, maste alla spelare betala en insats pa en krona var.

Sa fort ndgon knackar, gdr man vidare med att spela korten till stick. De spelare som
annu inte har angivit om de vill spela beh6ver inte gora eller sdga ndgot. Kom ihag att
det inte langre ar tillatet att lagga sig.

Spelet av korten

Forhand spelar ut till det forsta sticket. Varje spelare 1 riktning medsols spelar sedan
varsitt kort till sticket. Spelarna ldgger de spelade korten i en hog framfor sig med bild-
sidan upp. Korten spelas saledes inte till en gemensam hog mitt pa bordet, vilket annars
ar brukligt i1 de flesta sticktagningsspel.



Om spelaren pa tur har ett eller flera kort av minst lika hég valér som den dittills hogsta
valéren 1 sticket, maste hen sticka éver med négot av dessa kort. Om spelaren inte kan
sticka 6ver, maste hen spela sin ldgsta valor pa handen. Sticket vinns av den som spelade
den hogsta valoren eller — om den hégsta valoren spelats av tva spelare — den som sist
spelade den hogsta valoren. Vinnaren av ett stick spelar ut till nasta. Sticktagningen
fortsatter pa detta satt tills alla kvarvarande spelare har spelat till det fjarde sticket och
har ett kort kvar pa handen.

Spelarna anger om de vill visa

Spelarna far nu ange om de dr beredda att visa sitt sista kort. Den spelare som vann det
fjarde sticket star forst pa tur att agera, och turen fortsdtter medsols. Spelaren pa tur
kan antingen lagga upp sitt kort eller sdga "bud”.

Om alla spelarna sidger "bud”, har det blivit en budrunda. Det sker ingen visning, utan
man gar vidare till ndsta giv. Turen att ge gar vidare medsols. Om minst en spelare lade
sig fore bytet, maste alla spelare som lagt sig betala en insats pa en krona var medan
ovriga spelare spelar gratis. Om alla spelare fortfarande ar kvar, maste alla spelare be-
tala en insats pa en krona var.

Sa fort nagon spelare lagger upp sitt kort, lagger 6vriga spelare ocksa upp sina kort. Om
spelaren som forst lade upp har det lagsta kortet, vinner hen hela potten. Om nagon
annan spelare har en lika 1ag eller lagre valor, vinner hen potten. Den spelare som forst
lade upp far i sa fall dessutom betala vinnaren ett belopp lika stort som hela innehallet
1 potten. Om den lagsta valéren innehas av tva spelare andra 4n den som forst lade upp,
vinner den av dem som sist skulle ha spelat till det femte sticket om alla korten spelats
1 ratt ordning (det vill sdga, vinnare dr den av dem som sitter sist rdknat medsols fran
den som vann det fjarde sticket).

Om potten avgors genom en visning, kommer den att vara tom infér nista giv. Man séger
dé att potten har gatt ut.

Det fortsatta spelet

Nar en eventuell visning ar avslutad, gar man vidare till nista giv. Turen att ge gar
vidare medsols. Alla spelare som har deltagit 1 visningen men foérlorat betalar den van-

Figur 1. En blandning av héga och ldga valorer — varje krypkillespelares drom!



liga insatsen pa tva kronor var, medan vinnaren och alla spelare som lagt sig fére bytet
slipper betala.

Om bara tva spelare &ar kvar 1 spelet vid visningen, géiller en specialregel for insatserna.
Nominellt sett skulle vinnaren och alla spelare som lagt sig slippa betala insatsen till
nésta giv. Det innebér att det bara ar forloraren som skulle séitta en insats pa tva kronor.
For att fA mer pengar 1 potten, behandlar man det som att den avslutade given omedel-
bart hade féljts av en budrunda dér alla spelarna méaste betala en insats pa en krona.
Det innebér att spelaren som forlorade den avslutade given 1 det hir fallet sammanlagt
sétter en insats pa tre kronor, och 6vriga spelare betalar en krona var. Notera att den
tankta, extra budrundan inte paverkar hur turen att ge gar vidare, utan det ar spelaren
till vinster om den som gav 1 den avslutade given som skall ge 1 den nya given.

Om alla spelare utom en lagger sig fore bytet, avbryts given och den spelare som &r kvar
1 spelet tar hela potten utan spel. Turen att ge gar vidare medsols, men precis som i fallet
med tva spelare behandlar man det som att given omedelbart hade f6ljts av en budrunda.
Det innebér att alla spelarna séatter en krona var 1 potten.
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